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dobrodruzstvi

Vitej v Arctimel, zemi malych, ale kolosal-
nich zviratek. Dej si kazdy den Actimel,
nech si lahvicku a pust’se do hry.

Tvi novi kamaradi - Berry, Pete, Hutch,

Sally, Rudy&Danny - ¢ekaji na tebe. < /
P

Vyuzij jejich schopnosti a uzij si dobro- v e
druznou cestu na kazdém kroku. Acznswel. Aczn;el.

JAK HRAT?

Vyber si své oblibené Arctimel zvifatko, a pouzij
libovolnou figurku ke hfe, podle svého vybéru
(bud'te kreativni a improvizujte)

Tipy: Vypij jednu lahvi¢ku Actimel pro $tésti. Uchovavej ji, pfi hrani
budes potifebovat schopnosti zvifatka, uvedené na vybrané lahvicce. A\

Specialni schopnosti na kazdé lahvicce se ti budou béhem hry hodit.
Tak si vybér pofadné rozmysli.
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VSichni hraci by méli postavit své Figurky na start.
Tip: Je €as na rychlou selfie s rodinou. At’ vyhraje ten nejlepsi!
Pokud si vice hracu vybere stejné zviratko a jeho schopnosti,

tak to nevadi, i élenové rodiny jsou si velmi podobni.
Hod’ kostkou. Kdo hodi nejvyssi €islo za€ina hru. ﬂ
Tip: Prosim, zkus nepodvadét. Arctimel je zemi jen poctivych hraéu. @

Prvni hra¢ hodi kostkou a pokracuje ve sméru hry.
Ostatni Eekaji se startem az na né prfijde fada. D

Tip: Pamatu;j si, Ze je to predevsim o cesté, nikoli o cili.

Uzij si to a bav se, bez ohledu nato, jestli vyhrajes nebo ne.
Pokud si hru ndramné uzivas, tak o ni fekni i svym kamarddiom.
Posli jim odkaz a pozvi je do hry Arctimel!

Postupujte podle pokynu uvedenych

na hraci desce.

Prvni, kdo dorazi do cile, je prohlasen
HRDINOU ARCTIMEL. Vitéz své prvenstvi muze
vyuzit v dalsi hie a to tim, ze bude zacinat
jako prvni.

#Arctimelplay
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HRAJ KOLIKRAT JEN BUDES CHTIT.
¢im vic BUDES TRENOVAT, TiM LEPSI BUDES.



